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Kreativni dilna digitalnich projekta (VPN)
Didakticky list
Digitalni vyzvy

Sdileni a spoluprace
Ekologicky odpovédné digitalno

Aktivita : a co ted?
Digitalno pro vSechny

Aktivita: zkontrolujte si sva prava
Dostupnost digitalnich technologii

Aktivita: test hlasové Ctecky + navigace na klavesnici + hra na hledani obrazk( z popisu.
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Ochrana osobnich udajl 4
Aktivita: Co jsou to osobni udaje? 4
Pohybliva debata — digitalni vyzvy : 5

Digitalni technologie se pouZivaji vSude, kazdy den a ve v8ech aspektech nadeho Zivota.
Abychom vam pomohli pfemyslet o socialnich otazkach, které s sebou pfinasi, pfipravili
jsme pro vas didakticky list, ktery Ize pouzit s videi vytvofenymi v ramci projektu VPN. Ke
kazdému videu jsme pfipravili napad na aktivitu/workshop. Na konci listu najdete otazky pro
uspofadani pohyblivé debaty o problémech, které jednotliva videa zminuji. Tyto navrhy vam
umozni vytvofit sekvence pfizplsobené Casu, ktery mate k dispozici.

Sdileni a spoluprace

Aktivita: Prizkum, co je to digitalno?
Casovy rozsah: 1h az 1h30 / materidly: titéné verze textd a/nebo poslechova zafizeni,
individualni prohlizeni / po€et u€astnikl: alespon 3 nebo 4.

Cilem této aktivity je rozvijet sdileni a spolupraci mezi ucastniky. Jedna se o pomérné
béznou aktivitu v oblasti lidového vzdélavani. Spociva v tom, ze se vezme néjaky text
(plvodné jedna kniha, ale zde mlize byt upravena na vice textu) a kazdy z ucastnik( precte
jeden text a velmi rychle ho pfedstavi ostatnim, pfi¢emz se fidi spoleCnymi otazkami. Tato
aktivita vyzaduje, abyste si pfedem vybrali texty tykajici se aspektu digitalnich technologii,



kterym se chcete zabyvat. Pokud chcete, muzete zvolit také videa nebo podcasty. (Napfiklad
zdroje na tomto listu). Jednotlivci pak maji 30 az 45 minut na precteni svého zdroje, pficemz
musi mit na paméti otazky. Poté kazda osoba Ustné predstavi svlj pfecteny material v
omezeném Case (3 az 5 minut). Ve velkych skupinach Ize provést dalSi fazi sdruzovani, a to
tak, ze se lidé sejdou v malych meziskupinach, které pak vedou Uvodni diskusi a pfipravuji
se na spole¢nou prezentaci svého ¢teni. V takovém pripadé pfidejte k ¢asovému rozvrhu
dalSich 15 minut.

Otazky polozené pied &tenim jsou nasledujici: Jaké emoce &teni vyvolava? Vzpominku,
zazitek, myslenku spojenou s ¢etbou? Jakou hlavni mySlenku si z ¢etby zapamatujete? Tyto
otazky jsou zamérné zalozeny na vlastnich pocitech, aby byly osobnéjsi a srozumitelng&jsi
pro ostatni, ktefi dany zdroj necetli.

Aktivita : a co ted’?

Casova naro¢nost : 1h / material : papirova tabule, post it a fixy / poCet u€astnikl : 9 az 20.

Cilem této aktivity je pfimét lidi pfemyslet o konkrétnich opatfenich, ktera mohou podniknout
s vyuzitim kolektivni inteligence. Vyzaduje proto urcity pocet uCastnikl, nejméné 3 na
skupinu. Kazdé skupiné je pfidéleno misto akce (prostory sdruzeni, coworkingovy prostor,
tfida, domov, kancelar...), pfiemz smyslem je, aby tato mista byla pfizplsobena
kazdodennimu zivotu u€astnik(. Kazda skupina dostane stranku s mistem a je pozadana,
aby na ni napsala alesporni jedno opatieni, které ma byt realizovano v kratkodobém
horizontu, jedno ve stfednédobém horizontu a jedno v dlouhodobém horizontu, aby
fungovani téchto mist bylo vice ekologické. Po 15 minutach uc€astnici povstanou a kazda
skupina vyplini formulaf pro novou lokalitu. Tato €innost se opakuje tfikrat nebo &tyfikrat, v
idealnim pfipadé kazda skupina vyplni vSechny lokality. Vysledky se pak spole¢né
prezentuji. Aktivitu ukoncCete tim, Ze uCastniky pozadate, aby vymysleli opatfeni, které by
radi vidéli realizovat v mistech, ktera ¢asto navstévuji.

Aktivita: zkontrolujte si sva prava

¢as: flexibilni / material: papir nebo zZeton / pocet ucastniku: bez omezeni

Cilem této aktivity je umoznit u€astnikim konfrontovat se s diskriminaci, které Celi zeny,
Igbtgi+, znevyhodnéné a rasové odliSné osoby na internetu a obecnéji v kontextu digitalniho
rozvoje. Zasadou je dat kazdé osobé tolik zetonu, kolik je otazek. Témito Zetony mohou byt
Zetony, kousky papiru, listeCky... jde o to, abyste je mohli snadno drzet v jedné ruce a
uvédomit si, jaka mate privilegia. Pravidla jsou pomérné jednoducha: pokud se vas dané
tvrzeni tyka, odlozite/odhodite Zeton. Smyslem je uvédomit si, kolik privilegii mate nebo
nemate, a vidét to, co je asto neviditelné jako diskriminace. Upozorfiujeme, ze se nejedna o
soutéz, ale o osobni sebeuvédomovaci cvi¢eni, proto je vhodné mit na paméti, Ze odpovédi



jsou osobni a nejsou urCeny ke srovnavani. Pocet otazek lze pfizpusobit ¢asovym
moznostem.
Otazky:
e Mam postavy z videoher, které se mi fyzicky podobaji.
e Znam slavné osobnosti z oblasti digitalnich technologii a/nebo technologii, které
jsou stejného pohlavi jako ja
e Nikdy jsem nebyl/a na internetu shazovan/a a urazen/a na zakladé svého
domnélého pohlavi
e Vlastnim vlastni poCitaCové vybaveni, které denné s nikym nesdilim.
e Vim, kde na internetu najit kvalitni informace (zdrojové, spolehlivé...).
e Na internetu se nediskutuje o tom, zda existuji, nebo ne
e Nebojim se, Ze mé nékdo bude obtéZovat, kdyZz néco zvefejnim na internetu
e Nikdy jsem nebyl/a na internetu napaden/a kvali svému vzhledu, sexualni orientaci,
pohlavi nebo nabozenstvi
e Mam pfistup k internetu doma a/nebo na mistech, ktera nejCastéji navstévuii
e Nikdy mi nikdo nefekl, Ze digitalni technologie (prace, videohry, nastroje atd.)
nejsou pro mé kvuli mému pohlavi.

Aktivita: test hlasové ¢tec¢ky + navigace na klavesnici + hra
na hledani obrazki z popisu.

Cilem této aktivity je konfrontovat lidi s obtiZzemi, se kterymi se mohou setkat lidé s
postizenim. Za timto u€elem navrhujeme navigaci pomoci klavesnice, ktera je béznou praxi
pro lidi, ktefi nemohou pouzivat mys. Jiz tato prvni navigace by méla ukazat nékolik obtizi.
Poté, co si vyzkousite princip navigace pomoci klavesnice, mlzete ji posunout na dalsi
uroven pomoci NVDA, hlasové Ctecky obrazovky, ktera poskytuje podobny navigaéni zazitek
jako u osob se zrakovym postiZzenim. A kone¢né jedna véc, kterou Ize v kaZzdodennim Zivoté
snadno zlepsit, je pouzivani popist obrazk(i. Abyste lidem pomohli pochopit tento princip,
muzete u€astnikim navrhnout, aby si vybrali obrazky, které jsou si velmi blizké, a pozadat
je, aby obrazky popsali po skupinach, poté popisy smichejte s obrazky a pozadejte
ucastniky, aby dvojice opét spojili.

Don't be afraid of... Web accessibility - une chaine YouTube kanal YouTube se zdroji o
dostupnosti v angli¢tiné.

Aktivita: Co jsou to osobni udaje?

Cilem tohoto cviCeni je pomoci u€astnikim zjistit, co jsou to osobni Udaje, a zvysit jejich
povédomi o udajich, se kterymi denné pracuji. Prvnim krokem je brainstorming, pfi kterém


https://www.youtube.com/playlist?list=PLWSYD-KxdDxvxYQ2UHixf6vvlbhvUzXNB

kazdy pfijde s vlastni pfedstavou o osobnich udajich. Poté mazete udaje klasifikovat podle
tfi typQ digitalni identity Fanny Georgesové: Deklarované udaje (to, co sam uvadim na
internetu: mUj vék, moje adresa, moje vasné atd.). ) Jednajici data (to, co zanechavam jako
informaci svym jednanim: ) a Vypocitana data (zavéry, které algoritmy vyvozuji na zakladé
predchozich Udajl: pocet lajkl, které ziskam, kdyz néco zvefejnim, primérna doba, po
kterou komentuji videa na Youtube...). Chcete-li pokraCovat, pozadejte ucastniky, aby se
spole¢né zamysleli nad tim, jaké informace by chtéli s kym a v jakych souvislostech sdilet:
vSichni / vSechny mé kontakty / mé blizké kontakty / nikdo.

Pohybliva debata — digitalni vyzvy :

Pohybliva debata je debatni metoda hojné vyuzZivana v lidovém vzdélavani. Spociva v tom,
Ze se UCastnici rozmisti v mistnosti podle svého nazoru na uréita tvrzeni. Chcete-li ji
uspofadat, staci rozdélit mistnost na dvé Casti a urcit jednu stranu pro ty, ktefi souhlasi, a
druhou pro ty, ktefi nesouhlasi. Poté je tfeba stanovit nékolik pravidel (ktera je tfeba upravit
podle publika): V "fece pochybnosti”, tj. uprostfed mistnosti mezi obéma pdly, nesmi byt
nikdo personifikovan, kdokoli maze kdykoli zménit pol, debata musi byt spole¢na (pokud uz
jeden Clovék promluvil, musi poc¢kat, az promluvi ostatni, a teprve pak se ji znovu ujmout).
Pravidla mazete samozfejmé odstranit nebo pfidat. Jakmile jsou vSichni na svych mistech, je
na vas, abyste vedli diskusi, postupné udélovali slovo jednomu z €lent kazdé skupiny, v
pfipadé potfeby lidem odebirali slovo a dbali na dodrzovani ¢asového limitu pro jednotliva
tvrzeni.
Zde je nékolik vyroku, kterymi tuto aktivitu povedete:

e Digitalni technologie naru8uji socialni vazby

e Na internetu mizeme pouzivat cokoli

e Digitalni technologie mohou zlepSit nase ekologické postupy

e Promazavani e-mailové schranky a neposilani pfiloh e-mailem sniZuje nasi

ekologickou stopu

e Algoritmy socidlnich siti jsou neutralni

e Digitalni technologie jsou spiSe muzskou nez Zenskou zalezitosti

e Digitalni technologie zlepsuji zivot lidi se zdravotnim postizenim

e Digitalni dostupnost je jiz zavedena

e Pokud nemate co skryvat, nemusite se o sva digitalni data bat

e GDPR chrani lidi pfed zneuzitim jejich udaju



